
12de jeugd 
Kersttoernooi KSK 
Deurne 

Datum 
Zaterdag 20 december 2025 
Aanmelden:​ ​ 13:00 - 13:30 
Aanvang:​ ​ 13:45 
Prijsuitreiking:​​ 18:00 (geschatte tijd) 
Einde:​ ​ ​ 18:30 (geschatte tijd) 

Locatie 
Bowling stones Wommelgem 
Autolei 113 
2160 Wommelgem 

 



Toernooi modaliteiten: 
1.​ Iedereen die na (of op) 1/1/2010 geboren is kan meedoen. 
2.​ Iedere schaker speelt individueel. 
3.​ Iedere speler speelt 7 ronden van 15 minuten per persoon, per partij. 
4.​ Het inschrijvingsgeld bedraagt €7,00 per deelnemer. Leden van KSK Deurne kunnen 

gratis mee schaken. 
5.​ Een schaker is pas volledig ingeschreven na bevestiging van Schaakkring Deurne via 

mail en wanneer het inschrijvingsgeld gestort is op de rekening van KSK Deurne v.z.w.: 
BE02 0014 3050 1840. Gelieve de naam van de deelnemer in de mededeling te 
vermelden. 

6.​ Inschrijven kan via dit formulier. Het inschrijfformulier is ook toegankelijk via onze site 
www.skdeurne.be.  

7.​ Er is plaats voor 80 deelnemers. Na het bereiken van dit maximum kan er niemand meer 
ingeschreven worden. 

8.​ Inschrijven ter plekke is niet mogelijk. 
9.​ Op zaterdag 13 december 2025 worden de inschrijvingen afgesloten of wanneer het 

maximaal aantal deelnemers bereikt is. 
10.​Aanmelden ter plaatse op zaterdag 20 december 2025 tussen 13:00 en 13:30. 
11.​Wie niet aanwezig is om 13:40 wordt geschrapt. 
12.​De aanvang van het toernooi is om 13:45. De start van de eerste partij is voorzien om 

14:00 uur stipt. 
13.​Ouders worden niet toegelaten in de speelzaal. Er is een cafetaria aanwezig waar 

ouders in comfort kunnen blijven en waar de kinderen tussen hun partijen naartoe 
kunnen gaan. 

14.​Kinderen onder 10 jaar dienen begeleid te worden door een volwassene. We 
verwachten dat deze volwassene tijdens het toernooi beschikbaar is in de cafetaria. 

15.​Iedere speler krijgt een naturaprijs. 
16.​Er zijn geldprijzen voorzien voor de drie beste prestaties in drie categorieën. Deze 

categorieën worden als volgt opgesteld: 
a.​ De 33% oudste vormen categorie I 
b.​ De 33% jongste vormen categorie III 
c.​ De overige 33% vormt categorie II 

Op de dag zelf zal er uitgehangen worden wie tot welke categorie behoort. 
 

 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeMZzO9kWFncZrK2vQ_YQ_ekIfcWCM0f4F6_ppMVXQk6OdHEQ/viewform?usp=dialog
http://www.skdeurne.be


Reglement 
Volgende regels brengen we nog graag in de aandacht voor ons toernooi. 

1.​ Pièce touché 
a.​ Eigen stuk aangeraakt ⇒ stuk spelen (indien mogelijk) 
b.​ Tegenstanders stuk aangeraakt ⇒> stuk slaan (indien mogelijk) 

2.​ Onregelmatige zetten 
a.​ Het is aan de tegenstander om een onregelmatige zet op te merken. Hij zet de 

klok op pauze, wijst de tegenstander op zijn fout en steekt de hand op om de 
arbiter te roepen. 

b.​ De arbiter stelt de onregelmatige zet vast en de zet wordt teruggenomen. 
c.​ De speler die de foute zet heeft gespeeld mag nu een nieuwe zet spelen, maar 

er geldt nog steeds pièce touché. Hij moet hetzelfde stuk spelen als dat kan. 
d.​ Doet een speler tijdens een partij 2 onregelmatige zetten, dan verliest die speler 

de partij.  
e.​ Indien er een onregelmatige zet wordt gespeeld, maar de tegenstander merkt dit 

niet op en speelt een volgende zet, dan gaat de partij gewoon verder tot één van 
de twee spelers de fout opmerkt. Enkel de laatste zet kan worden teruggenomen 
door de arbiter. 

3.​ Schaak 
a.​ Gelieve geen ‘schaak’ te zeggen als je iemand schaak zet. 
b.​ Heeft een speler een schaak niet gezien of zet een speler zichzelf schaak, dan 

geldt dat als een onregelmatige zet. 
c.​ De koning wordt niet geslagen. 

4.​ Klok 
a.​ De klok wordt met dezelfde hand ingeduwd als het hand waarmee het stuk gezet 

is. 
b.​ Van zodra een speler zijn stuk heeft verplaatst en heeft losgelaten, is de zet 

gespeeld. Dan mag de tegenstander zijn of haar zet spelen, of er nu op de klok 
geduwd is geweest of niet. 

c.​ Als een speler zijn tijd op is, is het aan de tegenstander om dit op te merken. 
i.​ Als de andere speler voldoende materiaal heeft om mat te zetten, wint 

deze speler de partij. 
ii.​ Als de andere speler met zijn stukken nooit mat zou kunnen zetten, is het 

remise. 
5.​ Einde van de partij 

a.​ Indien de uitslag voor beide spelers duidelijk is, moet de arbiter niet geroepen 
worden. Zo niet, roep dan de arbiter. 

b.​ De spelers zetten de stukken terug in beginstelling en stellen de klok opnieuw in. 
c.​ De winnaar van de partij komt de uitslag melden aan de organisatie bij de 

computer. 
d.​ Bij remise komen beide spelers het resultaat melden aan de organisatie. 
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